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Aktivita v kostce

Zaci se seznamuji se dvéma perspektivami pohledu na kolektivizaci zemédélstvi. Jadro aktivity spociva

v upozornéni na vice pohledii na jednu udalost. Zatimco Jarmila Novakova ilustruje pfibéh diskriminovanych
selskych rodin, Alois Klepal zosobiuje ,vitéze” kolektivizace, tedy pibéh komunistickych funkciondid.

Zaci analyzuji jejich argumenty a hodnoti jejich divéryhodnost. Zvysuji si tak schopnost kritického piistupu
k pamétnickému vypravéni. Aktivita pracuje se stejnymi materidly jako v aktivita, kolektivizace”,

sleduje ale jiné vzdélavaci cile.

Didaktickeé cile

Zaci se seznami s procesem kolektivizace.

Zaci vnimaji dvé perspektivy pohledu na minulost, analyzuji tyto perspektivy, rozumi souvislostem

mezi témito perspektivami a kontextem, ve kterém vznikly, a zaujimaji k témto perspektivam stanovisko.
Zaci rozumi vyznamu minulosti pro soucasnost a vnimaji provazanost mezi obéma ¢asovymi rovinami.
Zadi jsou empaticti viici pamétnikim, vnimaji osobitost, svébytnost a individudlni perspektivu

jejich vypravéni o minulosti.

Zaci vnimaji rizné Casové roviny (¢tyficata léta, padesdta léta, soucasnost)

a jsou si védomi jejich vzdjemnych souvislosti.

Casova naroénost
Pfiprava ucitele: 20 min.
Préce ve vyucovani: 40—45 min.

. Seznam scén
H1.50 Uvodni video

(1.53: Rozhovor s Jarmilou Novakovou
(1.54: Komiks Kolektivizace
E1.52b: Rozhovor s Aloisem Klepalem I

Dalsi materialy
V této aktivité nejsou zadné rozsifujici materidly.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Metodické podnéty

Ackoli je tématem reflektovanych scén kolektivizace, hlavnim cilem tohoto cviceni neni primdrné seznamit
Zaky s touto problematikou, ale spise na této udalosti demonstrovat odliSnost perspektiv a zaroven empatii
vici nositellim téchto perspektiv — pamétnikiim. Cviceni tak spiSe nez minulost reflektuje jeji obraz

v soucasnosti, zpiisoby jeji komunikace na vefejnosti a socidlni rozmér této komunikace (potfebu omlouvat
eticky sporné jednani, zachovani dlstojnosti).

V dalSi fazi cviceni (dle chronologie Faze 2) se Zaci zaméfi na analytickou praci:

srovnani dvou pamétnickych perspektiv — komunistického funkciondre Klepala a velkého sedldka
Vachka — v podani jejich déti — podnikatele Klepala a starostky Novakové. Zaci sleduji, jaké informace
oba aktéfi o kolektivizaci poddvaji, tyto informace si zaznamendvaji a hodnoti je

(pomoci otazek v pracovnim listu).

Analytickd Cast cviceni je v dalsi fazi vystfidana snahou pfibliZit se pochopeni postoj historickych aktérd.
Pomoci rolovych her se Zaci snazi pfibliZit pocitlim téchto aktérd a jejich potomkd. Tim, Ze vnasime

do cviceni rodinnou perspektivu, seznamujeme zaky s dilezitym socidlnim aspektem komunikace
minulosti. Zaci by si skrze nutnost formulovat své postoje s ohledem na (imaginérni) potomky méli
uvédomit, Ze komunikace minulosti neprobiha nikdy pouze na bézi minulost-soucasnost, ale Ze do ni
vyrazné vstupuje celd fada socidlnich faktord. Ackoli tento vystup nebude ziejmé vétSinou zaki védomé
reflektovan, pfesto jej povazujeme za diilezity. UCi totiz zaky pfi reflexi pamétnické zkusenosti vnimat

i tyto socidlni rozméry. Lze také predpokladat, Ze tato (byt nereflektovand) zkusSenost pfispéje k zohlednéni
socialnich faktord pfi komunikaci obecné.

Navrzeny postup

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Seznameni s kontextem
Sezndmeni s historickym kontextem:
« nastup komunistického rezimu, systémové zmény ve spolecnosti — jednou z nich je
kolektivizace
Seznameni s kontextem hry

Faze 1 cca 5 minut « HrdC je v pozici pamatkare, ktery mé rozhodnout o osudu staré skoly, k niZ se vaze fada
malych pfib&hd mistnich obyvatel. BEhem svého 3etieni se s témito osudy potkava.
Sezndmeni s kontextem postav
« Jarmila Novakova (Vachkova): starostka, dcera sedlaka, dopadala na ni tfidni diskriminace
« Alois Klepal: podnikatel, syn komunisty, za komunistického rezimu prominent
Rozddme pracovni listy.

oooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Faze 2 10 minut

ooooooooooooooooooooooooooooooooo

Faze 3 20 minut

ooooooooooooooooooooooooooooooooo

Faze 3 20 minut
alternativni

ooooooooooooooooooooooooooooooooo
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Rozdilné vnimani kolektivizace

(1.54 Rozhovor s Jarmilou Novakovou + €1.54 Komiks Kolektivizace (obé scény jsou spojené)
E1.52b Rozhovor s Aloisem Klepalem ||

V rdmdi tohoto rozhovoru se soustredime na otdzky tykajici se jeho otce,

pouze ty maji vztah k ndmi sledovanému tématu.

Z4ci si zapisuiji své postiehy do pracovniho listu.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Reflexe: rolova hra o kolektivizaci

« Pokusime se o rolovou hru zaloZenou na reprodukci pravé vyslechnutych pamétnickych
perspektiv. Nejprve rozdélime Zaky do dvou skupin a zadame jim tkol, aby napsali kratky
text, ve kterém shrnou cely piibéh, ktery slySeli. Instrukci pro zaky mizeme formulovat
napfiklad takto:

Predstavte si, Ze jste Klepal nebo Novdkovd. Jste stari a nemocni. O své minulosti jste se svymi
détmi nikdy nemluvili, ale ted’mdte pocit, Ze jim ji musite sdélit. Zkusite si pripravit koncept
takové fedi.

« Reknéte svym zakiim, at vyuZiji sviij pracovni list. Na psani textu jim zadejte max. 10 minut.
Na prezentaci vystupd je vhodné zménit dispozice tfidy. Vzhledem k emocni narocnosti rolové
hry ddme lavice na okraj a vytvofime prostor pro kruh, ve kterém Zdci sedi vedle sebe, ale
zady k sobé. Zaci si do kruhu sednou tak, aby vedle sebe vidy sedél 7k, ktery hraje Klepala,
se zakem, ktery hraje Novakovou. Z&ci se pak stfidaji v prezentaci svyich zapiskd. Instrukce pro
vade zaky mlize znit tfeba takto:

Zkuste prezentovat svoje pozndmky. MiiZete precist treba jednu vétu nebo dvé, a kdyZ mdte
pocit, Ze to staci, tak prestarite a nékdo na vds navdze. Treba vds soused.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Reflexe: hodnoceni jiné perspektivy

« Pokud se vam nechce hrét rolové hry, pokuste se se svymi Zaky o jinou aktivitu.

Instruuijte je, aby vytvorili komiks podle vzoru (1.54, ovsem tentokrat z perspektivy Klepala.
| v této alternativni fazi se pracuje s roli, oviem nikoli vefejné. Vysvétlete zakiim, Ze si musi
urcit roli, kterou tvofi (oficidIni umélec v minulosti, samizdatovy umélec v minulosti, umélec
v soucasnosti, novindr), status komiksu (vefejny, soukromy, pfistupny pouze rodiné, atd.).
Zak by tedy mél ztvarnit KlepalGv piibéh prizmatem zvolené role a asu.

« Na tvorbu poskytnéte zak(im max. 15 minut.

« Po vytvofeni komiksu miizete zaky vyzvat, aby kdo chce, tak si vyménil kresbu se sousedem.
Soused pak napise na komiks kratkou recenzi.

« Usporddejte vystavku vzniklych komiks.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo

Vytvorte spolu se svymi zaky myslenkovou mapu shrujici pibéh Vachka a Klepala
(rodinné poméry, jednani za valky a po valce, soucasné pohledy).
Propojte toto schéma se schématem kolektivizace.

ooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooooo



