Ceskd hra Attentat 1942
zvitezila ha festivalu
Vv Berlineé, presto je
v Némecku nedostupna

Pocitacovd hra ceskych védcl, Attentat 1942, vyhrdla hlavni
cenu na prestiznim mezinarodnim festivalu pocitacovych her A
MAZE 2018 konaném v Berliné. Hra je presto v Némecku
nedostupnd kvili kontroverzni praxi, kterada nedovoluje
zobrazovani nacistickych symbolld v pocitacovych hréach.

»Vyhrat hlavni cenu festivalu je skvély uspéch, A MAZE se
dlouhodobé zaméruje na umélecké a experimentalni hry a latka
byla letos hodné vysoko,“ Fikd Vit Sisler z Filozofické
fakulty Univerzity Karlovy, vedouci projektu a hlavni herni
designér.

Attentat 1942 vypravi pribéhy z obdobi protektordtu z pohledu
lidi, kteri okupaci zazili. Hra je zalozena na filmovych
rozhovorech, interaktivnich komiksech a autentickych zabérech.
Postavy ve hre a jejich pribéhy jsou fiktivni, ale byly
vytvoreny na zakladé historického vyzkumu a dobovych
svédectvi.

»Attentat 1942 neni pouze historicky vérna a emotivni hra o
dilezitém tématu, ale pouzivd médium velmi kreativné: je to
nova forma dokumentu,”“ shodla se porota festivalu A MAZE ve
svém findlnim hodnoceni. ,Toto vitézstvi mdze byt dllezitym
krokem k oficidlnimu uznani pocitacovych her v Némecku jako
kulturniho média, které je posuzovano stejné jako ostatni
umélecké formy,“ dopliuje Thorsten S. Wiedemann, zakladatel a
umélecky reditel festivalu A MAZE.

»Hra je v soucCasné chvili nedostupna pro némecké publikum,
protoze obsahuje i pasaze zobrazujici dobovou nacistickou
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symboliku,“ vysvétluje Vit Sisler. ,PrestoZe se jednd o
pdvodné vyukovou hru, kterd je vysledkem historického vyzkumu,
praxe kolem povolovani pocitacovych her s vySe uvedenou
symbolikou je v Némecku slozita. Hledame presto reseni, ktera
nam umozni hru pro tamni trh zpristupnit.”

,Snazili jsme se vytvorit pribéhy a postavy lidi tak, aby co
nejvice respektovaly realitu protektoratu, vcetné dobovych
predmétld a archivnich zaznaml,“ tikd Marie Cernd z Ustavu pro
soudobé déjiny AV CR. ,Odstrafiovat nacistickou symboliku z
vazné hry o hrizach nacismu by bylo absurdni,” doplnuje Jakub
Gemrot z Matematicko-fyzikdalni fakulty Univerzity Karlovy,
vedouci programator projektu.

Hru Attentat 1942 vyvinuli odbornici z Filozofické a
Matematicko-fyzikdlni fakulty Univerzity Karlovy a Ustavu pro
soudobé déjiny Akademie véd Ceské republiky. Vyvoj hry
finan&né podpofilo Ministerstvo kultury Ceské republiky,
Technologickd agentura Ceské republiky a Akademie véd Ceské
republiky. Zisk z prodeje hry je investovan do podpory védy a
vyzkumu.
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